
CARTE D’IDENTITE DU RÔLE: 

Raison d’être: 
 La raison d’être d’un rôle reprend ce pour quoi ce rôle existe, en termes de 

contribution au rôle « supérieur » ou au bénéficiaire final le cas échéant.

Editeur responsable: G.Franceus - VITAL PROJECTS SOLUTIONS SPRL - 6 Chemin du cyclotron 1348 Louvain-La-Neuve

www.vitalprojects.be
info@vitalprojects.be

Nom du rôle

Missions:

Une mission d’un rôle est un résultat à atteindre 
afin de satisfaire la raison d’être du rôle.

Tâches:

Une tâche est une activité récurrente qui contribue 
directement aux missions et à la raison d’être du rôle.

CE RÔLE EST UNE ENTITE : OUI - NON

Compétences:

Une compétence est un savoir, un 
savoir-faire ou un savoir-être néces-
saire à l’accomplissement du rôle.

Fiche technique  Carte identité rôle - Copyright VITAL PROJECTS SOLUTIONS SPRL - Toute reproduction est interdite sans l’autorisation de l’auteur


